2012年郑州师范学院

信息科学与技术学院、软件学院师资引进计划一览表
信息科学与技术学院简介

  郑州师范学院信息科学与技术学院是一个集教学、实验、实训、科学研究与技术开发为一体的教学单位，开设有计算机科学与技术、现代教育技术、计算机网络技术、计算机应用技术四个专业。其中，现代教育技术专业为省级特色专业建设点，计算机应用技术专业为郑州市市级重点专业。

信息科学与技术学院现有专任教师42人，其中教授、副教授8人，博士、硕士36人。各类专业实验室32个，固定资产价值1800多万元。

信息科学与技术学院采用“夯实基础知识、突出专业方向、强化职业素质”的课堂教学体系，满足学生个性化发展的需要。采用案例式、任务驱动式教学，强化上机操作，注重实践教学，形成了“课堂实践、专项技能测试、专业技能综合实训、顶岗实习”四个层次的实践教学体系以提升学生的专业能力和综合素质。建有校内外实践实训基地28个，充分满足了实践教学需要。积极拓展就业渠道，开展大学生职业生涯规划和就业指导，毕业生专升本升学率、就业率均达到90%以上。
计算机科学与技术（四年制本科师范类）

培养目标：培养德、智、体、美全面发展，在计算机科学与技术学科方面具备扎实的基础、广阔的知识面、较强的实践能力及良好的教书育人等基本素质，掌握此领域中计算机软件、硬件与应用的基本理论、基本知识和基本技能与方法，熟练地进行程序设计和使用数据库技术、网络技术以及多媒体技术等解决实际问题，能够胜任在计算机科学与技术及其应用的各相关领域中从事信息技术教学、科学研究、科技开发和管理工作的高级专门人才。

主干课程：高等数学、大学物理、线性代数、离散数学、数字电路、计算机组成与结构、C++语言程序设计、计算机英语、数据结构与算法、汇编语言、操作系统、微机原理与接口技术、计算机网络、编译原理、数据库、软件工程、网站设计与维护、单片机原理及应用、嵌入式系统开发。

就业方向：毕业后可在科研单位、各级教育单位从事计算机科学研究与教学，或在IT行业和企业事业单位等从事计算机应用、计算机网络技术、互联网软件开发研究与应用等工作。
现代教育技术专业介绍（三年制专科师范类）

培养目标:培养拥护党的基本路线，具有一定的理论基础、教学能力和创新精神，熟练掌握教育技术，适应基础教育改革与发展第一线需要的，德智体美全面发展的从事信息技术教育教学与管理工作的基础教育教师。
主干课程:高等数学、教育技术学导论 、教育传播学、教学设计、摄影、电视节目制作、多媒体课件制作、C语言程序设计、平面设计、Flash 动画制作、三维动画、计算机网络、网页制作。
就业方向:中小学校信息技术课程教学、电教机构的教育信息化和教育技术的应用研究、教学系统与现代教学媒体的设计与开发、远程教育中学习资源、网络课程的开发与建设；广播电视系统、信息广告公司中广播电视节目和网上栏目的创意、策划。
计算机应用技术（三年制专科普高非师类）

培养目标：培养德、智、体、美等全面发展，在计算机应用领域具备计算机理论基础和计算机应用能力，系统掌握应用技能，侧重于应用及软件开发方面的全面训练，与计算机人才市场接轨，从事计算机组装、维护及应用以及局域网的规划与建立、网站的规划与设计等方面工作的高技能应用型专门人才。

主干课程：高等数学、计算机电路基础、C/C++语言、ASP网页制作、多媒体技术应用、数据库基础及应用、计算机网络基础、数据结构（C/C++）、计算机组装与维护、微机原理与汇编语言、实用操作系统技术、ASP网页制作、信息管理系统、VB程序设计、信息网络安全、WindowsServer配置等。

就业方向：毕业后可在国家企事业单位，包括电信、能源、交通、金融、经济、贸易、科学、教育、社会保障、各级政府机关等从事于计算机实际应用等相关工作。

计算机网络技术专业介绍（三年制专科普高非师类）

 培养方向：培养德智体全面发展，具有从事网络集成与工程监理、Web网页制作与网站设计、信息安全与网络管理的高层次技能型专门人才。本专业培养的学生在掌握网络的相关理论知识基础上，具有从事计算机网络与信息系统集成、网络设备配置、网络管理和安全维护的基本能力，以及基于Web的软件开发等方面的初步能力。

主干课程：计算机网络、数据库原理与SQL SERVER、.NET程序开发、ASP动态网站建设、网页设计及WEB应用开发、JavaScript、网络安全管理与维护技术、网络服务器配置与管理、路由器交换机配置与管理、网络综合布线技术、网络测试与故障诊断等。

就业方向：可从事企事业单位的网络中心、部门机房或Cisco网络管理员、网络布线及设备安装调试与维护工作、网络运行维护与安全管理工作、网络集成工程师、网络安全工程师、中小型网络数据库应用系统开发、网络建设与网络设备销售及售后服务、网站规划设计及素材采集加工、网页制作等工作。

办学特色：

（1）构建“四层深入”实践教学体系，突出职业能力培养

根据高职高专对人才培养的要求，结合专业特点，深入落实“四层深入”的教学实践体系，即课堂实践、专项技能测试、专业技能综合实训、顶岗实习四个层次，形成从点到线，由线到面，由浅到深，由低到高的“四层深入”专业技能和职业能力训练系统，使学生的专业技能和职业能力有序提升。

（2）优化师范课程，培养“四会”教师

面向中小学教育的实际工作需要，优化师范课程，强化“四会”能力的培养，即培养会使用、会维护、会制作、会教学四种能力。通过本专业的系列课程教学（包括专业实训、“基本功”考核、综合实训、教育见习、实习），使学生能够熟练使用中小学常用的现代办公设备和教学设备（包括校园网）；能对软硬件常见故障进行判断与维护；能够根据教学需要，设计制作教学课件；能够进行信息技术课程的教学与研究。

（3）开展素质拓展活动，提升学生综合素质

重视学生德智体美全面发展，把高素质技能型专门人才的培养目标贯穿于整个教育教学过程中。广泛开展第二课堂活动，定期举行多种形式的文体活动、知识竞赛、技能比赛等；组建多种学生社团，注重对学生“生活、就业与创业”的研究与指导，转变学生的生活和就业观念，提高学生的职业道德素质和创新能力。

软件学院简介

郑州师范学院软件职业技术学院（简称软件学院）是河南省教育厅2009年批准设立的“河南省示范性软件职业技术学院”之一，是学校重点建设的院系，也是教育部、工业和信息化部确定的信息技术人才培养基地。学院地处河南省会郑州，交通发达、信息通畅，区位优势明显。西邻国家“863”中部软件产业园，北倚中国郑州信息创意产业园，南接有中原“硅谷”之称的河南科技市场，在计算机软件教学及实践方面有着得天独厚的优势。

专业课程设置

学院现有软件技术、计算机信息管理、计算机多媒体技术、动漫设计与制作四个专业，每个专业下面设置有社会急需和就业前景良好的热点方向。学制两年，在校学习一年半，最后半年到企业集中参加岗前实训。学院以培养应用型软件技术人才为目标，在课程设置上明确方向、突出重点。实行实践教学，实施“双证书”教育，在教学计划中加入行业认证教学体系和职业素质能力训练，突出专业技能和职业素质的培养。软件学院核心课程引进了微软、思科、Sun、Adobe、Autodesk、SAP、用友、鼎捷、安博、威迅等知名IT企业认证，应用优秀的教学理念，学生通过两年的专业学习和技能训练，毕业后可以获取“双证”，即国家承认学历的普通大学专科毕业证书和相关职业技能资格证书。

师资队伍

学院现有教师56人，其中教授、副教授14人，博士、硕士48人，此外还有高级程序员4人、专业IT认证讲师32人、IT考管员6人、微软认证工程师5人、思科认证网络工程师4人、Adobe（中国）公司认证设计师12人。学院另聘请多位行业专家和知名教授任教和进行指导。

实验实训
学院拥有软件开发、多媒体制作、动漫设计与制作网络综合布线、学生创业工作室等专业实验、实训室38间，其中动漫设计与制作、网络技术实验室等核心实验室设备在全省处于领先地位。目前学院拥有计算机类仪器设备1500多套（台），固定资产2000多万元。

学院积极拓展就业渠道，开展广泛的校企合作，不断加强实践基地建设。在国家863中部软件产业园、河南科技市场、河南省文化产业投资有限责任公司、郑州信息创意产业园区、河南大学生就业创业基地、安博郑州志远、威迅清扬大学生实训基地以及苏州工业园、无锡软件园、北京、上海、深圳等地企业建立了自己的校外实习实训基地，为学生专业实践提供了良好的保障。学生在实践基地与企业紧密接触，通过真实的市场环境历练，提高实际技术水平和工作能力，获得宝贵的职场经验，优秀毕业生可直接推荐到相应的单位就业。
办学特色

学院经过多年的探索和实践，形成了“课堂练习、课程设计、专业综合实训、企业实训”四个层次实践教学体系。与之相配合，学生要听一次企业关于行业发展的报告、一个半天的企业参观、暑期一个月的项目实践、最后一个学期的企业实训，这些措施极大地提高了学生的实践动手能力、提升了学生的职业素质，较好的实现了学生从毕业到就业的顺利转变。

订单式“零学费”

为了进一步加强学院与行业、企业的合作，学院实行订单式培养。学院根据社会用人单位的岗位和技能需求，组织实施开展人才的定向培养。学生经考核鉴定，与用人单位签订就业合同后，用人单位将学生在校期间所缴的学费补给学生，最终实现学生“零学费”培养，学生毕业后直接到用人单位工作。此外学院提供有奖学金、助学金等形式以减轻学生的经济负担，使学生能安心的学习。
就业

学院2011届毕业生就业率达到98.2%，工作地点分布在郑州、北京、上海、南京、苏州、杭州、成都、深圳、青岛等地。在郑州工作的毕业生目前最高工资达到6000-8000元。

专升本
学院2011届毕业生中自愿报考专升本的人数占20%，专升本上线率95%，其中录取率为88.6%，在被录取的学生当中，有68%考入二本院校，32%升入三本院校。
教师资格证

学院充分发挥师范院校优势，在教师资格证的培训和考试方面具有丰富的经验。学生在校期间可以考取普通话等级证和教师资格证，为以后从事教师职业打下良好的基础。
开设专业
软件技术专业（两年制专科） 
培养目标：适应经济社会发展需要，培养德智体美全面发展，熟练掌握在主流开发平台.NET或JAVA体系结构下应用程序的代码编写与测试技术，具有良好的软件编程与应用能力，从事应用程序开发、3G手机软件开发、数据库设计等方面的高素质技能型专业技术人才。

培养方向： 3G手机开发、嵌入式、.NET
主干课程：计算机组成原理、软件开发基础、C#/JAVA面向对象程序设计、数据库技术、数据结构、WinForm开发、网页设计与制作、ASP.NET网站开发、JAVA框架开发、.NET企业开发、Android手机开发、软件测试、软件工程、软件项目开发管理。
就业方向：在软件公司和计算机相关企事业单位从事基于.NET或JAVA技术的Web应用程序开发、桌面应用程序开发、数据库开发、软件使用与维护、软件销售业务、系统管理与维护等方面的工作。 

计算机信息管理专业（两年制专科）

培养目标：适应经济社会发展需要，培养德智体美全面发展，掌握计算机信息管理的基础理论，面向企业管理信息化需求，具有企业信息化工程研究开发与实施能力、项目组织与管理能力，具备电子商务与网络营销管理知识、能从事信息系统开发、数据库建设、专门信息系统应用、管理与维护等方面工作的高素质技能型专业技术人才。

培养方向：电子商务、ERP企业资源管理
主干课程：信息管理概论、管理经济学、面向对象程序设计基础、数据库、网站开发与建设、电子商务、ERP理论与实务、ERP生产管理与财务管理实务、ERP综合实训、信息管理系统应用与实践、信息系统开发、营销策略与实践。

就业方向：在企事业单位从事信息化建设、实施与管理、网络管理与维护、信息系统的开发设计、电子商务建设与网络营销工作；在超市、酒店、餐饮、物流等公司从事网站的建设、管理系统的应用维护等信息管理工作。

计算机多媒体技术专业（两年制专科）

培养目标：适应经济发展需要，培养德智体全面发展，掌握一定计算机基本技能和艺术设计基本知识，熟悉图形、图像、音频、视频处理及动画制作等多媒体技术，有良好运用计算机进行多媒体产品的设计和开发能力，能从事平面广告设计与创作、网页设计、多媒体产品开发、影视后期、动画制作等方面工作的高素质技能型专业技术人才。
培养方向：平面广告设计、数字媒体艺术、影视后期
主干课程：摄影摄像、Photoshop平面设计、CorelDraw矢量图形制作、Flash二维动画、AE特效、3DMax三维动画、音视频编辑、多媒体产品设计与开发、网站设计与制作、平面广告创意、数字媒体、影视后期制作、印刷与出版技术。

就业方向：在广告公司、企划公司、图文设计公司、网站及网络公司、出版行业、电视台等进行平面广告设计、影视广告创作、网页设计与制作、多媒体产品设计与制作、平面媒体设计与出版印刷等工作。
动漫设计与制作专业（两年制专科）

培养目标：适应经济社会发展需要，培养德智体美全面发展，掌握一定计算机基本技能和艺术设计基本知识，熟悉动漫设计与制作的基础理论，掌握绘画、动画设计、数字媒体合成技术，具备利用计算机进行二维动画设计、三维动画的造型、建模、渲染、动漫游戏开发、影视特效处理的能力，从事动漫设计与制作方面工作的高素质技能型专业技术人才。
培养方向：影视动画、动漫游戏、手机动漫

主干课程：动画概论、动画前期设计、网页设计、广告设计、Photoshop平面设计、CorelDraw矢量图形制作、二维动画、动画剧本创作、Maya建模、运动规律、3D场景设计、角色造型、三维渲染、游戏设计、AS脚本设计、影视后期合成。

就业方向：在动漫公司及文化、影视、广告、传媒等单位，从事动画剧本创作、网络游戏开发、二维动画设计、三维动画设计、建模、影视广告制作、后期合成与特效等工作。
有意愿者请速与以下老师联系，并将简历发送至以下邮箱：

联系人：勾老师  0371-65501401

        楚老师  13849197923
信息科学与技术学院网址：http://www2.zznu.edu.cn/xxjsxnew/
软件学院网址：http://www.zznusoft.com

E-mail： zznusoft@163.com
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	计算数学、数学分析
	系副主任/专任教师
	论文、成果、项目
	博士
	1
	事业编制、待遇博士参考郑州师范学院人事处《郑州师范学院引进博士暂行办法》

	
	网络工程
	专任教师
	具有较强的实践经验
	硕士及以上
	2
	事业编制

	
	教育技术
	系副主任/专任教师
	论文、成果、项目
	博士
	2
	事业编制、待遇博士参考郑州师范学院人事处《郑州师范学院引进博士暂行办法》

	软件学院
（17人）

	软件工程
	专任教师
	计算机、软件工程、信息管理相关专业，两年以上商用软件系统开发经验和软件设计经验。
.NET、JavaEE、LAMP均可。
1、熟悉.Net框架，能熟练使用C#语言，2年以上Asp.Net、Javascript、HTML、CSS、Ajax等Web技术开发经验；
2、熟悉B/S、C/S两种开发模式与流程，有较强的.NET（C#）框架下的项目设计能力；
3、精通Java、Javascript、Html等开发语言；
4、熟悉J2EE架构，能够使用Spring、Struts、    

Hibernate等技术进行快速开发；
5、能够熟练的应用设计模式等进行软件开发设计，有一定的设计和理解能力，能够独立解决开发设计上的问题；

6.LAMP开源开发经验。
	研究生，若本科则应具有丰富行业从业经验和较强的实践能力
	2
	事业编制

	
	数据库
	专任教师
	熟悉MySQL、SQLServer、Oracle或其它主流数据库的应用，熟练使用PowerDesigner进行数据库建模与设计，熟练掌握SQL语句、Stored Procedures的程序编写；熟练掌握数据库的管理与维护。
	
	1

	事业编制

	
	3G Android开发
	专任教师
	具有一年以上Android手机平台应用软件的设计和开发经验。熟悉Android OS系统体系结构、Android开发架构和API调用，熟悉Android SDK使用及相关开发工具。熟悉Andorid程序设计、熟悉Android OS系统体系结构、framework、以及底层库、熟悉Android下网络通信机制，对Socket通信、TCP/IP和http/https有一定理解和经验、熟悉Android平台UI设计，熟悉常用布局、理解面向对象设计的基本原则，熟悉常用的设计模式。
	
	2
	事业编制

	
	ERP实施与开发
	专任教师
	有一定的项目管理能力，熟悉企业财务管理与供应链管理； 熟悉计算机软硬件操作，具备一定的计算机软硬件及局域网维护能力；有企业进销存和财务项目实施经验及计算机基础，熟悉进销存与财务理论和项目管理知识；熟练掌握一种ERP系统（SAP、Oracle、用友、金蝶等）的操作、工作维护及管理、有规划ERP项目实施方案的经验。
	
	2
	事业编制

	
	电子商务
	专任教师
	具有市场营销、管理学、网站开发、网络营销知识，具备电子商务网站开发和网络营销实际经验。
	
	2
	事业编制

	
	平面/网页设计师
	专任教师
	有2年以上大、中型网站前端设计制作经验。精通各种Web前端技术，XHTML、XML、CSS、JavaScript等；深刻理解Web标准，对符合web标准的网站重构有丰富经验，有成功案例；理解并掌握JavaScript语言核心技术DOM、BOM、Ajax、JSON等，对javascript框架应用（如prototype/jQuery/YUI/Ext等）有一定的经验；对css/JavaScript性能优化、解决多浏览器兼容性问题有一定的经验，清楚地了解它们在不同浏览器上的兼容情况、渲染原理和存在的Bug；能够熟练使用各种工具进行辅助开发；对用户体验、交互操作流程、及用户需求有一定了解。具备良好的服务意识、责任心、较强的学习能力、优秀的团队沟通与协作能力。
	
	2
	事业编制

	
	影视后期
	专任教师
	3年以上影视包装/后期制作方面的工作经验；能独立完成栏目包装、三维片头动画、广告片、宣传片、视频特效处理等高品质影视项目。熟悉电视栏目的后期制作流程及标准，熟练使用后期制作和三维动画相关软件（After Effects、3ds max、maya、Cinema 4d、Photoshop 、Final cut pro、Nuke等）。具有深厚的艺术修养和审美意识；对作品的主题创意、标版设计、动画、质感、节奏率、色彩、构图、镜头语言等方面表达能力强。熟悉各种视频、音频文件转换，编码格式等；对配乐和音乐节奏与画面的搭配能驾驭自如。
	
	2
	事业编制

	
	Flash动画设计师
	专任教师
	熟练掌握2D游戏动画的设计制作，包括人物动作、技能特效、场景特效等； 熟练运用Flash、AI、PS、FW等软件完成动画的创作设计；熟练完成Flash交互式动画的制作。
	
	2
	事业编制

	
	三维游戏动画设计
	专任教师
	熟练使用3DMAX、灯光使用、材质设定、渲染方式；具有角色动画等三维工作的制作经验； 
熟悉多种三维软件（MAYA ）的功能与特性； 
熟悉 CG 生产制作流程和环节协作关系，清楚各环节制作技术； 熟悉 MAYA 的 Animation, 了解 rigging， modeling 的基本知识；能完成各类型的角色动画以及关键帧动画；对运动规律掌握和应用准确；有三维游戏场景、角色、渲染实际经验。
	
	2
	事业编制


