盛大游戏2017校园招聘，让我们一起开心，一起游戏！
盛大游戏校园招聘正式启动，想成为游戏行业的大牛吗？想和自己亲手打造的游戏一起成长吗？未来一切皆有可能。
盛大游戏校园招聘网址：http://recruit.shandagames.com/recruit.aspx
丰富多样的岗位等你来投！
此次招聘岗位包括：
游戏程序开发类
游戏客户端开发工程师-Cocos2d
岗位职责
1、负责客户端应用逻辑的编写，编写相关的开发文档；
2、与项目组其他人员深入沟通，准确实现开发需求，确保程序的稳定运行；
3、协助上级主管制定工作计划，按时完成工作进度；
4、负责游戏辅助工具的开发、设计。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，计算机相关专业；
2、了解C++、JAVA或C#编程语言；
3、思维严谨，逻辑清晰，口头表达能力强；
4、对于程序开发或游戏制作方向有很高热情者，愿意全身心投入技术工作。
游戏客户端开发工程师-U3D
岗位职责
1、负责游戏客户端的游戏逻辑模块的搭建和实现；
2、深入分析整个系统的底层模块，并对底层模块进行必要的修改；
3、控制游戏软件产品性能和质量；
4、按照进度计划完成对应的开发任务。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、精通C#和C/C++、数据结构和算法，熟悉图形学；
3、对客户端开发有浓厚兴趣，能熟练应用unity进行开发游戏并有相关经验。
游戏服务器端开发工程师-C++
岗位职责
1、负责服务器端应用逻辑的编写，编写相关的开发文档；
2、确保程序的稳定运行，配合运营人员，处理异常事件；
3、与项目组其他人员深入沟通，准确实现开发需求；
4、协助上级主管制定工作计划，按时完成工作进度；
5、负责游戏辅助工具的开发/设计。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，计算机相关专业；
2、熟练使用C++编程，有扎实的算法和程序设计基础；
3、思维严谨，良好的沟通能力，高度的责任心和工作积极性，开放的心态；
4、热爱游戏开发，愿意全身心投入技术工作。

研发策划类
游戏研发策划
岗位职责
1、根据游戏设计意图和规划，进行各种游戏模块设计；
2、根据游戏发展方向，进行游戏各系统的搭建与细节设计；
3、对游戏系统进行分析并丰富游戏系统内容；
4、提出新的创意、游戏交互方式，汇总项目讨论的结果，最终形成完整的策划案；
5、协调美术及程序部门的沟通，确保设计被充分理解；
6、协助主策划完成其他相关工作，了解自身项目细节。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、热爱游戏，对各类单机和除WOW、LOL、Dota以外的网络游戏都有涉及，有深入了解的最喜欢的作品；
3、对近2年主流的手机/网络游戏，认真体验并试玩的游戏不小于5款；
4、对游戏市场的发展状况、国内外知名手游、游戏设计和开发有一定了解；
5、熟练使用Microsoft Office系列工具 ，若有编程、UI设计、游戏设计等经验更佳；
6、学习能力强，具有良好的沟通和团队协作精神。
研发美术类
视觉设计
岗位职责
1、负责广告图片设计工作； 
2、负责FLASH广告批量； 
3、负责网站活动专题单页设计及切图； 
4、负责部分活动照片PS修图工作。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、有游戏网站相关工作经验者优先； 
3、精通使用Flash，PhotoShop，Illastrator，Dreamweaver等常用网页设计工具，熟悉as者优先； 
4、能独立设计活动及专题页面的优先； 
5、有责任心、团队协作精神，主动沟通和学习能力，抗压力强，可以加班；
6、爱好艺术设计，积极向上，有一定量的作品最好。
游戏美术
岗位职责
1、负责游戏中人物设定、场景设定、宣传图设计、3D建模等工作；
2、参与设定及进行美术风格、制法研究，维护游戏美术品质；
3、协助设计游戏相关的周边内容。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、热爱游戏，喜欢美术，具有良好的美术基础，丰富想象力和足够创新能力，对造型能力和色彩控制能力强；
3、熟悉电脑绘图的创作流程和技巧，熟练掌握常用PS以及2D或3D设计软件。 
4、工作积极主动、富有团队精神，工作沟通、配合能力强，责任心强，抗压能力好
*此岗位需要上传作品集，请将附件大小控制在20M以内。
交互设计
岗位职责
1、参与公司游戏和软件产品的规划、构思； 
2、游戏、软件、手机等界面的前期设计，快速原型的制作； 
3、产品开发的需求分析，操作行为设计，用户体验测试等； 
4、产品开发中期的界面和流程的交互设计。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、对游戏感兴趣； 
3、对用户体验方面的理论有深刻的认识；有良好的视觉鉴赏能力； 
4、对xHTML/CSS/AS/FLASH等技术有基本的了解； 
5、有较强的沟通和逻辑思维能力，有团队意识； 
6、个性积极乐观，充满好奇心，在大部分主流网站都拥有帐号。
软件开发类
后端开发工程师-JAVA
岗位职责
1、参与业务需求的收集及系统的设计；
2、参与项目的编码实现，确保性能、质量和安全；
3、负责盛大用户平台的Java服务端程序设计和开发。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，计算机相关专业；
2、专业课成绩优秀，熟悉 常用设计模式、网络编程、多线程编程；
3、熟悉java语言，有实践经历或者成功作品者优先；
4、熟练掌握Spring、Struts、Hibernate、ibatis等开发技术。
后端开发工程师-C++
岗位职责
1、参与业务需求的收集及系统的设计；
2、参与项目的编码实现，确保性能、质量和安全；
3、负责公司台相关产品的开发及维护。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，计算机相关专业；
2、专业课成绩优秀，熟悉 常用设计模式、网络编程、多线程编程；
3、熟悉linux/c++，有网络编程经验或相关项目经验者优先。
WEB前端开发工程师
岗位职责
1、根据设计出的PSD图以及产品需求文档制作符合产品需求的静态页面，简单运用PhotoShop；
2、参与网站的需求分析、设计、实现、测试、集成；
3、分析、优化网站前端性能，为用户提供更好的体验。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、熟悉web开发的相关技术：div+css、HTML5、JavaScript、ajax、XML等，熟悉AOP、Spring MVC等框架；
3、熟悉IO、多线程、集合等基础框架；
4、熟悉分布式、缓存、消息、搜索等机制。
后端开发工程师-PHP
岗位职责
1、负责游戏类系统的需求调研、模块设计、系统开发 ；
2、负责现有web系统的日常维护、改进。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、熟悉php编程程序语言，使用PHP开发过网站程序，了解php相关框架，如ci， yii等；
3、了解html和css网页编程语言，有基本网页制作能力；
4、了解mysql数据库，能编写常见sql语句，进行数据库相关应用开发；
5、熟悉 nginx apache的配置与运用；
6、良好的独立解决问题能力和团队合作意识。
信息安全工程师
岗位职责
1、协同他人一起完成部门制定的相关模块、系统的开发；
2、参与公司安全相关系统的开发；
3、安全相关的脚本及系统维护；
4、信息安全事件的应急响应。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、熟悉常见的webserver，熟悉1-3种常用的web框架；
3、了解Linux和windows平台下的内核模块的工作原理；
4、熟悉windows/linux平台下常见的安全防御机制和突破方法，了解常见的进程hook方法；
5、熟悉掌握C/C++或python。
系统运维工程师
岗位职责
1、负责服务器的维护与优化，对产品运行环境进行系统部署；
2、应用系统软件配置、维护、监控、调优、故障排除等；
3、数据保障、业务及系统层面的监控、应急响应等；
4、自动化脚本或工具开发；
5、编写各类相关的技术文档和规范标准。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、熟悉Linux或Windows基础操作和系统维护；
3、熟悉MySQL/SQLServer、Apache/Nginx等常用软件，并有监控、故障排除或调优能力；
4、熟悉至少一项脚本编程语言，如Shell/Perl/Python/VBS/BAT；
5、执行力强，且有强烈的责任感，思路清晰；有较强的独立处理问题的能力和自学能力；
6、良好的团队合作与沟通能力，能够适应必要的加班。
运营类
游戏运营策划
岗位职责
1、负责日常运营工作，包括产品改进，数据分析等； 
2、根据运营数据，分析和制定运营策略改进方案并实施； 
3、定期整理、收集与挖掘用户、合作方需求，并制定可行性方案； 
4、负责产品各版本管理、资料整理，产品跟进。
任职资格
1、2017应届本科或研究生；
2、热爱游戏行业；
3、有责任心与担当，可以承担较强的工作压力； 
4、具有良好的统筹协调能力和沟通能力，强烈的自我驱动力和优秀的团队合作精神。
数据分析师
岗位职责
1、负责各运营事件的效果分析及评估；
2、负责用户流失分析及用户需求挖掘，提出并推动改进方案/建议的落实，提高游戏品质、提高用户满意度/忠诚度；
3、负责数据统计系统的自动化设计、优化及推进，以提高效率，降低人力成本；
4、负责例行运营数据监控，数据体检等，及时发现问题，研究解决方案；
5、推动优化方案/建议的落实，为公司提高营收/降低成本；
6、负责提供财务需求数据，协助财务完成对账工作。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，统计、数学或信息管理相关专业；
2、有韧性、好奇心，热爱游戏工作，具备一定的游戏经历；
3、熟悉数据分析、数据挖掘专业知识，具备数据分析、数据挖掘的能力；
4、有良好的沟通表的能力、结果推动能力、团队协作能力；
5、熟悉Office工具（Excel、Word、PPT为主）；
6、熟悉SPSS、SAS等统计分析软件者优先。
市场和职能类
管理培训生
梦想成为优秀的职业经理人？却苦于没有任何实战经验！
在这里，将有机会充分发挥个人的潜能，为你量身打造个人职业化成长通道
在这里， 你将会与最具活力、创新和激情的可爱小伙伴一起成长
在这里，我们将精心定制全套培训计划、团队活动以及发展机会
在这里，你除了快乐成长，更可以热血传奇。
任职资格
1、2017应届本科或研究生，专业不限；
2、扎实的专业背景，对游戏行业感兴趣；
3、主动学习的能力，积极进取和注重自我成长;
4、较好的逻辑思维能力，组织协调与沟通表达能力强，开放分享，有团队协作精神;
5、做事情能耐心严谨， 具备开拓创新的精神，有不断挑战新鲜事物的意愿;
6、具有丰富的社会实践经验，具有社团、学生会或班级管理工作经验者优先。
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岗位职责 
1、根据产品特点，针对市场环境和竞争对手，分析产品的市场定位，锁定目标用户群，明确产品的市场宣传方向；
2、负责游戏市场推广文案、各类宣传稿的撰写；
3、负责各种市场和微博微信活动的策划与日常更新维护工作；
4、负责口碑营销、玩家社区舆论方向把控和软性外包管理；
5、协助支持其他市场相关工作。
任职资格
 1、2017应届毕业本科及以上学历；
2、热爱移动产品和网络游戏，熟悉游戏行业市场推广流程；
3、有较强的市场敏锐度，喜欢新鲜实物，富有激情和创意；
4、具备较强的文字表现力，具备良好的语言表达、沟通协调能力；
5、拥有一定的数据分析能力，对数据比较敏感；
6、有团队意识，有责任心。
以上岗位工作地点均为上海张江。
2017年度盛大游戏校园招聘精彩不断，欢迎持续关注。
盛大游戏是中国领先的网络游戏开发商、运营商和发行商，致力于打造国际化的网游平台。盛大游戏拥有两千多名研发和运营人员，一直勇于创新和开放，坚持优秀和丰富多样的产品线，向用户提供基于PC客户端、浏览器以及智能移动终端等多平台50多款网络游戏产品，连续多年赢得金翎奖、金凤凰奖等重量级行业奖项，居行业之首。
进一步了解盛大游戏请点击：www.shandagames.com
了解盛大游戏更多招聘信息，请关注下方二维码
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